
F O T O Z G O D B A
V Z G . :  D A N I C A Š T E R N , A L E K S A N D R A J A U K , 

S TA R O S T  OT R O K : 2  – 3  L E TA  

Š O L S KO  L E TO  2 0 1 8 /  2 0 1 9

A K C I J S K I  N A Č RT  I Z B O L J Š AV  

1 . A K C I J S K I  K R O G : G OVO R  I N  B E S E D I Š Č E  

2 . A K C I J S K I  K R O G : R A Z U M E VA N J E B E S E D I L A  I N  O D Z I V

N A  B E S E D I L O  



BESEDIŠČE IN GOVOR
SLIKOVNE KARTE V MANJŠI SKUPINI IN V KROGU

• Otroku razširiti besednjak (pojme ponoviti in dodati nove) in mu pomagati pri 

klasifikaciji pojmov.

• Izboljšati otrokovo govorno izražanje.



K A R T E  S  P R E D M E T I  U J E M A N J A

• Otrok najde ujemajoči par (slikovno karto in predmet) in ga 

poimenuje.

• Otroku se širi besedišče pri klasifikaciji pojmov ene kategorije..  



JEZIKOVNE IGRE S K ARTAMI, PREDMETI IN STEREOGNOSTIČNO VREČO

• Otrok poišče predmete v zrnju in jih poimenuje. Otrok po opisu poišče predmet v 

zrnju.

• Otrok spozna nove besede po metodi učne ure v treh stopnjah. („To je… Daj 

mi….Kaj je to?“)

• Otrok s tipanjem v stereognostični vreči izvleče predmet po navodilu (ime ali opis 

predmeta) vzgojitelja ali drugega sodelujočega otroka.



JEZIKOVNE IGRE V PARU ALI INDIVIDUALNO

• Otrok pri igri v paru ali individualno razume in uporablja nove besede, jih utrjuje in širi 

v povedi.

• Otrok uporablja govor (besede, vprašanja) za vzpostavljane in vzdrževanje 
medsebojnih odnosov.



I G R A  Z  V I Z U A L N I M I  
G R A D I V I  

• Otrok poimenuje svoje prijatelje 
in doda k fotografiji prijatelja 

ustrezen prvi glas njegovega 

imena (prepoznavanje znakov 

– črk in hkrati prvega glasu v 

besedi).

• Otrok odkriva, da imajo glasovi 

pomen (predpriprava na 

pisanje in pisanje).



SIMBOLNA IGRA



R A Z U M E V A N J E  
B E S E D I L A ,  

O D Z I V  B E S E D I L A  I N  
T V O R J E N J E  B E S E D I L



DRAMATIZIRANE ZGODBE V RAZLIČNIH 
IZVEDBAH: TRIJE PRAŠIČKI
LUTKOVNI KOTIČEK

• Otrok povezuje govorjene besede in vizualno gradivo.
• Otrok se z govorom odziva na vizualno gradivo.

IGRA NA PREPROGI



Otrok zaigra pravl j ico v naravi in se 
raz l ično čustveno odzove.

Otrok uporabl ja iz  pravl j ice znane 
dogodke in j ih uporabi v  novi s i tuaci j i .

ZAPOREDJE DOGODKOV

Otrok pr ipoveduje 

zgodbo in jo 

razporedi v  smiselno 
zaporedje.

PREDSTAVA Z MAMICAMI GRADNJA HIŠ ZA 

PRAŠIČKE



• R D E Č A  K A P I C A :

D R A M S K A  I G R A  I N

S P O N TA N A  I G R A :

o Otrok skozi različne 

dramske prizore 

imitira pravljični lik  

besedno in 

nebesedno.



DRAMSKA IGRA: MUCA COPATARICA

Otrok ponotranji pravljico in jo čustveno doživi.


